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Abwechslung und Wiederholung:

Ubungen mit Kopiervorlage

Friederike Klippel
The Talking Game

Eine der wichtigsten Aufgaben von Englischlehrerin-
nen und Englischlehrern ist es, die Lernenden in der
Fremdsprache zum Sprechen zu bringen. Das gelingt
im Unterricht nicht immer zur vollen Zufriedenheit
aller Beteiligten. Insbesondere zuriickhaltende und
wenig selbstbewuflte Schiilerinnen und Schiiler ha-
ben oft Schwierigkeiten, ihre Sprechhemmungen zu
iberwinden und spontan zum englischen Unter-
richtsgesprich beizutragen. Fiir diese Lernergruppe
wird die Hemmschwelle meist bei der Arbeit in
Kleingruppen geringer sowie auch dann, wenn sie
sich in einer klar definierten Aufgabensituation be-
findet, zu deren Bedingungen das Englischsprechen
gehort. Besonders solche Lernsituationen, die von

TOPIC CARDS (to be cut out)

den Teilnehmern als Spiel empfunden werden, sind
geeignet, Sprechhemmungen gar nicht erst wirksam
werden zu lassen oder sie zumindest stark zu reduzie-
ren, da die positiv gestimmte, innere Beteiligung am
Spietverlauf die Angst vor Auflerungen iiberdeckt.
Mehrere Eigenarten regelgesteuerter Spiele tragen
dazu bei, daf Spiele hervorragende Sprachiibungssi-
tuationen sind. Zunichst sind es die Regeln selbst,
die einen klaren Handlungsrahmen vorgeben und
damit die Spielerduflerungen stenern. Als Hauptregel
— die im Spiel eher von allen akzeptiert wird als im
tibrigen Unterricht — gilt: Es wird nur Englisch ge-
sprochen. Des weiteren legen die Regeln in vielen
Spielen Art, Thema, Umfang und Reihenfolge der
sprachlichen AuRerungen fest. Alle Spieler sind da-
von gleichermafen betroffen. Es besteht Klarheit
tiber die zu leistenden Aufgaben im Spielablauf, was
unsicheren Schiilerinnen und Schiilern die Angst vor
plétzlich aufrauchenden und nicht vorhersehbaren
sprachlichen Anforderungen nimmt. Trotz dieses fe-
sten organisatorischen Rahmens vieler Spiele bleibt

sweets you like |

a good friend

losing something |
|

homework } animals at the zoo
______________ Fm————————
plastic bags : your family
—————————————— '—- —— ittt et et .
camping II smoking cigars
______________ i_. —_—_ e ——
breakfast : a meal you like
______________ U
watching sports I mathematics
______________ o
other countries { music you like
______________ {_ ———
your dream car | the colour red
______________
. |
earrings | jogging
______________ {_ ————
your room | war
{

|
| a funny dream
!

| the best time of day
|
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zumeist ausreichend Spielraum, dafl die Teilnehmer
ihre Beitrdge sprachlich und inhaltlich individuell
gestalten kénnen, Dadurch ist den Lernenden die
Maoglichkeit gegeben, alles das einzubringen, was sie
in der Fremdsprache bereits beherrschen.

Spiele sind nicht nur wegen ihrer klaren Aufga-
benstellung und ihrer Anpassungsfihigkeit an indivi-
duelle fremdsprachliche Kompetenzen eine sinnvolle
Erginzung des Fremdsprachenunterrichts, sondern
sie sind auch unter dem Gesichtspunkt der Motiva-
tion wichtig: Spielen macht Spafl. Durch den Einsatz
von Spielen kann somit der Englischunterricht fiir die
Schiilerinnen und Schiiler an Attrakeivitit gewinnen.

Das Arbeitsblatt

Die Kopiervorlage bietet den Spielplan fiir das Brett-
spiel The Talking Game. Je drei bis vier Spieler
spielen zusammen. Fiir jede Gruppe benétigt man
eine Kopie des Spielplans, eine Kopie der Redethe-
men (Topic Cards), einen Wiirfel sowie fiir jeden
Spieler einen Spielstein (Miinze, Biiroklammer o. 4.).

Y

Zu Beginn des Spiels plazieren alle Spieler ihren
Spielstein auf START. Die Topic Cards wurden in
einzelne Kirtchen zerschnitten und liegen verdeckt
auf einem Stapel. Der erste Spieler wiirfelt und riickt
seinen Spielstein in eine beliebige Richtung vor. Lan-
det er auf einem weiflen Feld, geschieht gar nichts,
und er gibt den Wiirfel an den nichsten Spieler
weiter. Landet er auf einem Symbolfeld, zieht er eine
Topic Card. Abhingig von dem Symbol seines Feldes
muf er nun etwas zu dem Thema auf der Karte sagen
(Symbol: Pfeil) oder einem anderen Spieler dazu eine
Frage stellen (Symbol: Fragezeichen) oder einen an-
deren dazu auffordern, ihm eine Frage zu dem The-
ma zu stellen (Symbol: Stern) oder etwas Unwahres
dazu behaupten (Symbol: Raute). Danach wird die
Topic Card wieder unter dem Stapel abgelegt. Jeder
Spieler zieht mit seinem Spielstein in eine andere
Richtung vom Startpunkt aus. Bei jedem Betreren
eines Symbolfeldes muf eine Topic Card genommen
werden. Ziel ist es, den Spielplan mit dem eigenen
Spielstein ganz zu durchlaufen, etwa in Form einer

icecream | motor bikes
|

L . !
comic strips you like i
|

I
going to the disco | football
|
the colour black | butterflies
______________ {_ e
ghosts | writing letters
______________ ll_ —————
pocket money | English tests
______________ L
r
summer holidays | Christmas
|
______________ F————————=
fashion : make-up
______________ o —

|
| going shopping
i

Il things to do on a rainy Sunday
!
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THE TRALRING GRAME
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Acht oder Schleife. Allerdings gibt es keinen festge-
legten Zielpunkt, so daf§ man — abhingig vom Spiel-
vergniigen der Teilnehmer ~ auch eher abbrechen
oder linger spielen kann. Die Zahl der Topic Cards
ist so gewihlr, daf kein Thema mehr als zwei- oder
dreimal besprochen wird.

The Talking Game ist vom elementaren Englisch-
unterricht an einsetzbar, da die Spielerinnen und
Spieler selbst Form, Komplexitit und Linge ihrer
Auferungen bestimmen kénnen. Schon Lernende im
ersten oder zweiten Jahr Englischunterricht kénnten
beispielsweise zum Thema rain etwas sagen, wie [
don’t like rain oder It’s raining now, etwas fragen,
wie Do you like rain? oder eine Unwahrheit dazu
duflern, wie Rain isn’t wet., Mit fortgeschrittenen
Lernenden kann innerhalb der Spielergruppe durch-
aus {iber einzelne Themen diskutiert werden, wie
etwa iiber den Wahrheitsgehalt vermeintlich unwah-
rer Behauptungen oder iiber Vorlieben und Meinun-
gen einzelner Spielerinnen und Spieler.

Abdnderungsméglichkeiten ergeben sich vor allem
bei den Topic Cards, die ganz gezielt auf bestimmte
Lerngruppen, Lerninhalte oder Interessenfelder zuge-
schnitten werden kénnen. So wire es denkbar, The
Talking Game im AnschluB an die Lektiire einer
Ganzschrift zu spielen und die Themenkarten dem-
entsprechend zu formulieren. Auch andere themati-
sche Ausrichtungen sind méglich. Fortgeschrittene
Englischschiilerinnen und -schiiler konnen diese Auf-
gabe eigenstindig durchfithren und verschiedene
Themenkartensitze herstellen,
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