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Was sind digitale Medien Digit%

Computerbasierte Technologien,

® die fachliche und uberfachliche Inhalte
prasentieren,

® cine Interaktion mit oder uber diese Inhalte
ermoglichen und/oder

® | ernende bel dieser Interaktion unterstutzen.
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»,Media debate* Digitg

Clark (1983):

Es gibt keinen guten Grund anzunehmen, dass
Lernende, die das gleiche tun nur auf Grund des
Mediums etwas anderes lernen

ABER

Digitale Medien verandern die Lernsituation;

_ernmaterial und Lernaktivitaten werden
neelinflusst

Digitalisierung von Unterricht in der Schule



ICAP-Modell Digit!!S

zur Differenzierung von Lernaktivitaten

® Potential zur kognitiven Aktivierung differenzierbar
nach ICAP-Modell (Chi, 2009)

® |nteraktiv > Konstruktiv > Aktiv > Passiv

«« Passiv: Rein rezeptiv

o Aktiv: Aktivitaten zur Wiederholung oder Transformation der
Lerninhalte

o« Konstruktiv: Aktivitaten zur Konstruktion von Wissen auf
Basis der Lerninhalte

o« Interaktiv: Kollaborative Aktivitaten zur Konstruktion von
Wissen auf Basis der Lerninhalte
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Potential Level ,,passiv*

® Nutzung digitaler Medien zur Optimierung der
Lern- und Lehrmaterialien

e« Cognitive Theory of Multimedia Learning
«ss Multiple Kanale mit komplementarer Information
«ss Signaling
«ss \/Orwissens-Adaptivitat -> individualisierte Instruktion

Mayer (2005), Stegmann (2020)
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Effekte digitaler Medien

Befunde Level ,,Passiv“

Dekorative Animationen

« ES=-0.05

Digitale Prasentation
» ES =0.06 bis 0.11

Visualisierung
« ES=0.24

Instruktionale Animationen
- ES=0.89

Stegmann (2020)

~
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Effekte digitaler Medien Digit;!

Potential Level ,,aktiv

® Nutzung digitaler Medien fur die Optimierung von Festigungsprozessen

-« Verteiltes Uben
s« Adaptive Aufgabenschwierigkeit

o« Transformative Prozesse

««« L erninhalte in andere Darstellungsformen transformieren
eee | erntext -> Mind/Concept Map -> (Multimedia-Beitrag)
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Effekte digitaler Medien

Befunde Level ,,Akttiv*

Erganzender Einsatz
«ES=0.19

Verwaltender Einsatz
«ES =0.09

Mittlere Intensitat

(1-2 Schulstunden p. Woche)
«ES=0.20

Stegmann (2020)

©
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Potential Level ,,konstruktiv‘/“interaktiv*

® Nutzung digitaler Medien fur Forderung vertiefter

Wissensstrukturen

o« Forschendes/Entdeckendes Lernen
eee Simulationen
«e¢ Zugriff auf Informationen im Internet
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Effekte digitaler Medien Digit!S

Befunde Level ,,konstruktiv“/“interaktiv“

e  Konstruktiv

» Textverarbeitungsprogramm
« ES=0.41bis 0.54

« Conceptmaps
« ES=0.74

* Intelligente Tutoren
» Kurzfristig: ES = 0.52
* vS. Problemlosen (PBL): ES = 0.40 bis 0.76
 vs. PBL mit Tutor: ES =-0.12 bis 0.21

Stegmann (2020)
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Bsp.: Forschendes Lernen
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sogar fehlenden GliedmaRen wie auch in deformierten Augen. Obwohl Biologen bisher noch nicht
endglltig herausgefunden haben, warum die Frosche diese Missbildungen aufweisen, haben sie doch —
immerhin schon einige Verdachtshypothesen. In diesem Projekt sollt |hr versuchen, diesem Problem
auf den Grund zu gehen, indem |hr Euch einige Informationen zu diesem Thema genauer anseht und
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Bsp.: Forschendes Lernen

2 WISE: Das Ratsel der misspedddeten Frosche - Hicrosoft Intemet Explorer
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Was lauft ab?

Um nachzuvoliziehen, wie die Missbildungen enstanden sein konnten, ist es erst
einmal wichtig, sich mit den folgenden Fragen auseinanderzusetzen

Frasche

« Welche Formen der Missbildungen wurden gefunden, und

Abschnitt 1 VON 6 » was sind mégliche Ursachen (oder Hypothesen) fir inr Auftreten

Das Problem

Hier seht 1hr zwei "grofRRe” Hypothesen, denen die Biologen zur Zeit nachgehen
und die Ihr in diesem Projekt genauer kennenlernen werdet. Eure Aufgabe wird
sein, am Ende des Projekts im Unterricht eine dieser beiden Hypothesen zu verteidigen.

Parasitare Hypothese Umwelt-chemische Hypothese

Ein kleiner Parasit, genannt Trematode nistet sich in
ener Kaulquappe nahe an der Stelle ein, an der sich
spater die Beine entwickeln werden. Dieser Parasit
verspert dadurch sozusagen den Weg fiir die
Entwicklung der Beine und bewirkt dadurch die
Missbildungen.

Andere Forscher sind der Meinung, dass
eine natlrliche chemische Substanz im
Stwasser die Missbildungen verursacht
Diese chemische Substanz ahnelt einem
Hormon, das die Entwicklung der
Gliedmalfien beeinflusst

el Feny
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Potential Level ,,konstruktiv‘/“interaktiv*

® Nutzung digitaler Medien fur Forderung vertiefter

Wissensstrukturen

o« Forschendes/Entdeckendes Lernen
oee Simulationen zum Testen
«e¢ Zugriff auf Informationen im Internet

«« Lernen mit Losungsbeispielen/Problemlosendes

Lernen
oee Simulationen zum Problemldsen
«es \/ideobasiert

Digitalisierung von Unterricht in der Schule 14
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Potential Level ,,konstruktiv‘/“interaktiv*

® Nutzung digitaler Medien fir FOorderung vertiefter

Wissensstrukturen

o« Forschendes/Entdeckendes Lernen
«e¢ Virtuelle Labore
ees Zugriff auf Messwerte

s Lernen mit Losungsbeispielen/Problemlosendes Lernen
«e¢ Simulationen
««« VVideobasiert

«« Adaptives Scaffolding

Digitalisierung von Unterricht in der Schule 16



Bsp.: Scaffolding der Kooperation

) gentechnik - Google-Suche - Mozilla Firefox
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Potential fur die Erhn6hung der Level

® Passiv -> aktiv/konstruktiv
s 7. B. Vortrag plus Voting, Quiz, Audience Response Systems

® Aktiv -> konstruktiv/interaktiv
s 7. B. Erstellung von Erklarvideos

® Konstruktiv -> Interaktiv
o 7. B. virtuelle verteilte Team

Digitalisierung von Unterricht in der Schule 18
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Befunde flur die Erh6hung der Level

® Passiv vs. Aktiv
o« Keine Befunde

® Aktiv vs. Konstruktiv
e« ES =0.28 bis 0.35

® Konstruktiv/Aktiv vs. Konstruktiv
e« ES =0.27 bis 0.36

® Konstruktiv/Aktiv vs. Interaktiv
e« ES =0.66
Stegmann (2020)
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