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Gliederung Digit?

® Ziele des Medienkonzepts und des Projekts DigitUS

® Qualitatskriterien des Medienkonzepts und von
DigitUS

® Merkmale des Medienkonzept-Teams und der
DigitUS-Lerngemeinschaft

® Umsetzungsmaoglichkeit: Schwerpunktsetzung
,Digitales Lernen im MINT-Unterricht” im
Mediencurriculum
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Gliederung Digit?

® \orteile von Schwerpunktsetzungen im
Mediencurriculum am Beispiel ,,MINT-Forderung®

® Erstellung eines Materialpools zum digitalen Lernen
im MINT-Unterricht

® Gezielte Fortbildungs- und Ausstattungsplanung zum
Schwerpunkt “Digitales Lehren und Lernen im MINT-
Unterricht

® Weitere Unterstlitzungsmaterialien
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Medlenkonzept und DigituUS

die Medienkompetenz von Schilerinnen, Schiilern und Lehrkraften nachhaltig (im
MINT-Unterricht) zu fordern,

die Medienbildung bzw. das digitale Lehren und Lernen im (MINT-
Unterricht fest in der padagogischen Arbeit der Schule zu verankern,

die Medienbildung (im Bereich der MINT-Forderung) auf die Bedirfnisse der
Einzelschule abzustimmen,

einen Orientierungsrahmen fir Medienbildung (im MINT-Unterricht) zu schaffen,

die Potenziale digitaler Medien fur die Verbesserung der Unterrichtsqualitat in
den
(MINT-)Fachern zu nutzen,

die Medienentwicklungsplanung (im Bereich der MINT-Forderung) als Aufgabe der
Schulentwicklung zu begreifen.
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Gemeinsame Qualitatskriterien

Medienkonzept und DigitUS

» die Berucksichtigung schulischer Besonderheiten und eine daraus resultierende
Ableitung thematischer Schwerpunkte — wie z. B. das digitale Lehren und Lernen im
MINT-Unterricht

* eine feste Verzahnung der drei Bausteine Mediencurriculum, Fortbildungsplanung
und Ausstattungsplan — unter besonderer Berlicksichtigung der digital gestlitzten
MINT-F6rderung

* die Systematisierung aller Aktivitaten der Medienbildung — insbesondere das
Lehren und Lernen im MINT Unterricht

* Die Orientierung am Kompetenzrahmen zur Medienbildung an bayerischen Schulen
— unter besonderer Berucksichtigung des Beitrags der MINT-Facher

e die Ermoglichung einer breiten Beteiligung des Kollegiums — z. B. im Rahmen von
DigitUS-Lerngemeinschaften
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Gemeinsame Qualitatskriterien

Medienkonzept und DigitUS

* die Verzahnung mit dem Schulentwicklungsprogramm und die kontinuierliche
Fortschreibung des digitalen Lehrens und Lernens (im MINT-Unterricht) im
Medienkonzept,

* die Nutzung von Unterstiitzungsangeboten (z. B. mebis-Kurs der
Lerngemeinschaften) und Ansprechpartnern (z. B. Multiplikatoren, wiss. DigitUS-
Fachpersonal) fur die Erstellung bzw. Weiterentwicklung des Medienkonzepts (mit
dem Schwerpunkt ,Digitales Lehren und Lernen im MINT-Unterricht),

« die Uberpriifung der angestrebten Ziele zum digitalen Lehren und Lernen (im MINT-
Unterricht), z. B. im Rahmen von DigitUS-Befragungen.

MINT-Unterricht als Schwerpunkt im Medienkonzept 7



» Zielfokussierung auf digital gestitztes Lehren und Lernen im (MINT-)Unterricht

* dynamische und synergetische Interaktion innerhalb des Medienkonzept-
Teams/der DigitUS-Lerngemeinschaft (ldeenschmiede — selbst bei Kontroversen)

* Passung von Aufgaben und Strukturen (fir effizienten Ressourceneinsatz)
» vertrauensvolles Gruppenklima (Offenheit, Anerkennung, Unterstiitzung)
* komplementare Starkenerganzung (Kreative, Analytiker, Moderatoren, Sprecher)

Soweit an der Schule bereits ein Medienkonzept-Team existiert, ist eine enge
Verzahnung beider Teams anzustreben.

Die Steuergruppe, die den Schulentwicklungsprozess koordiniert, ibernimmt
i. d. R. schlieBlich die Einspeisung der Ergebnisse aus dem Medienkonzept ins
Schulentwicklungsprogramm.
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Umsetzungsmoglichkeit Digitﬁig_

Schwerpunktsetzung ,Digitales Lernen im MINT-Unterricht®
Im Mediencurriculum

Beispielcurriculum Realschule

Schwerpunktebene

Leseforderung

Programmieren

Quelle:
Souverdn handeln in einer mediatisierten Welt m eb | S Med | en kO m Deten 7-
Ohne Schwerpunkt N aVl g atO r

Bild 2
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https://mk-navi.mebis.bayern.de/mctool/schooltypes

* Rasche Erfassung der zentralen Inhalte des Mediencurriculums durch modulare
Gliederung

 Uberschaubare Informationen iiber Unterrichtsziele im Bereich des digitalen
Lernens im MINT-Unterricht fur die gesamte Schulfamilie

* Grundlage fir die detaillierte inhaltliche Ausgestaltung des Mediencurriculums im
Bereich der digital gestitzten MINT-F6rderung

* Entlastung der Lehrkrafte bei der Unterrichtsplanung fir die MINT-Facher

* Fokussierung auf zentrale Ziele, wie die digital gestiutzte MINT-F6rderung, und
Einbindung in das Schulentwicklungsprogramm

* Gezielte Ableitung von Fortbildungsbedarfen im MINT-Bereich
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Erstellung eines Materialpools Digit!S

zum digitalen Lernen im MINT-Unterricht

z. B. mit Hilfe des Medienkompetenz-Navigators

Medienkompetenz im LehrplanPLUS
Realschule

Ausbildungsrichtung >

Quelle:
mebis Medienkompetenz-

Navigator
Bild 3
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Erstellung eines Materialpools D|g|t‘§

zum digitalen Lernen im MINT-Unterricht

z. B. mit Hilfe der Materialb6rse MUNDO

I

MINT? MINT!

Quelle:
https://mundo.schule

Bild 4
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https://mundo.schule/search?search=MINT

Erstellung eines Materialpools Digit%,,

zum digitalen Lernen im MINT-Unterricht

z. B. mit Hilfe der Materialb6rse OER Schule
® i o e o [
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https://oer.schule/
https://suche.oer.schule/edu-sharing/components/collections?scope=EDU_ALL&id=5efb40da-8a8a-4737-907a-f720642005d8&mainnav=true

Erstellung eines Materialpools Dlglt%

zum digitalen Lernen im MINT-Unterricht

z. B. mit Hilfe der Austauschborse teachSHARE

teachSHARE

MINT Suchen Erweiterte Suche
Jahrgangsstufe s Facher
Autoren i Schlagworte

x Biologie x Mathematik x Informatik x Chemie xJgst8

SUChErgEbnlSSe nach Relevanz (hoch ... niedrig)

= Wrwirw o | = WWWITw O

-- Quelle:

mebis teachSHARE

- U
MINT-Prasentationen Open Roberta
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https://lernplattform.mebis.bayern.de/blocks/mbsteachshare/templatesearch.php

e Orientierung an den fur die Umsetzung des MINT- Schwerpunkts im
Mediencurriculum notwendigen Kompetenzen

e Orientierung am Bedarf des Kollegiums zum Schwerpunkt MINT-Forderung unter
Berulicksichtigung verschiedener Zielgruppen

* Abdeckung verschiedener MINT-Themenbereiche

* Bericksichtigung fachspezifischer Besonderheiten in Mathematik, Informatik,
Naturwissenschaften und Technik
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* Integration von kurzfristigen und langfristig angelegten Fortbildungsmalinahmen

* Nutzung der im Kollegium vorhandenen Expertise im digital gestliitzten MINT-
Unterricht flir gegenseitige kollegiale Fortbildungen

* Einbindung verschiedene Angebote der Lehrerfortbildung und auBerschulischer
Anbieter zur MINT-Forderung

* Nutzung von Unterstitzungsangeboten und Ansprechpartnern des DigtUS-Projekts
fur die Erstellung bzw. Weiterentwicklung des Fortbildungsplans.
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Gezielte Ausstattungsplanung Digit!S

,Digitales Lehren im MINT-Unterricht” durch ...

* Bezugnahme auf die Anforderungen des MINT-Schwerpunkts im Mediencurriculum

* Bericksichtigung der aktuell vorhandenen IT-Ausstattung und Prifung von
Optimierungsmaoglichkeiten

* Integration notwendiger Neuanschaffungen zur Umsetzung des MINT-
Schwerpunkts

* Bericksichtigung der Empfehlungen des VOTUMs.
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https://mebis.bycs.de/beitrag/votum

mebis &) MEDIENKONZEPTE

»Medienkonzepte | » Weiterentwicklung der
Praxisbeispiele Bausteine des

Medienkonzepts

» Unterstutzungsangebote » Medienkonzepte an
& Ansprechpartner bavyerischen Schulen

» Das Medienkonzept als
Teil der Schulentwicklung

» Der Medienkompetenz-
MNavigator

Quelle:
mebis
Medienkonzepte
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https://www.mebis.bayern.de/medienkonzepte/
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Kurzeinfuhrung

Siemens Stiftung: Digita-
les Unterrichtsmaterial fur
MINT-Facher
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Quelle:
7 : - 5 Science on Stage mebls Infoportal
» "Digitaler »H5P Hinweise zum fach-
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https://www.mebis.bayern.de/infoportal?s=MINT

Quellennachweis/Lizenzhinweis

Quellennachweis

Bild 1: Unterricht.jpg; https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Unterricht.jpg; Metropolitan School/CC-BY-SA 3.0
Bild 2: Bildschirmfoto Beispielcurriculum Realschule, Stand: 12. August 2021, alle Rechte vorbehalten

Bild 3: Bildschirmfoto Medienkompetenz-Navigator, Stand: 12. August 2021, alle Rechte vorbehalten

Bild 4: Bildschirmfoto mundo.schule, Stand: 12. August 2021, alle Rechte vorbehalten

Bild 5: Bildschirmfoto OER.schule, Stand: 12. August 2021, alle Rechte vorbehalten

Bild 6: Bildschirmfoto mebis teachSHARE, 12. August 2021, alle Rechte vorbehalten

Bild 7: Bildschirmfoto mebis Medienkonzepte, Stand: 12. August 2021, alle Rechte vorbehalten.

Bild 8: Bildschirmfoto mebis Infoportal, Stand: 12. August 2021, alle Rechte vorbehalten.

Grafik Design
Graphic Design Christina Mayer, 2020, Uiberarbeitet durch K. Stegmann, 2021

Lizenzhinweis

,Digitales Lehren und Lernen im MINT-Unterricht als Schwerpunkt im Medienkonzept®, erstellt von V. Haldenwang im Projekt DigitUS und
lizenziert als CC BY-SA 4.0.

Hinweis: Die Logos von DigitUS und seiner Projektpartner sind urheberrechtlich geschiitzt. Sie sind im Fall einer Bearbeitung des Materials
zu entfernen.
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